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1. Introducao

Muito obrigado por comprar Razor2: Hidden Skies.

A terra estd em guerra, e vocé esta no comando da
melhor nave de guerra desenvolvida pela federacéo:
Razor2.

f}
Nossos inimigos, os rebeldes, sdo muito numerosos,
possuem armas poderosas, e com um ataque surpresa
estdo dominando algumas posi¢cdes que precisam ser

recuperadas.

Voceé precisa cumprir missdes estratégicas para que a
federacao possa recuperar o controle apos esse‘ataque
de alta intensidade.

Sua nave esta equipada com os melhores armamentos
possiveis, e a cada missdo cumprida vocé escolhe os
updates que deve fazer em seus equipamentos para
concluir as préximas missoes.

Boa sorte no combate, vocé ira precisar -

2. Menus

Ex T

Iniciando 0 jogo vocé tem acesso ao menu principal.
- Jogar — para iniciar uma nova partida

Ajuda — instruc@es basicas de jogo
Opcdes — configuracdes de video, efeitos e teclas
Recordes — melhores pontuacdes locais e
mundiais
Créditos — sobre os produtores do jogo
Sair — finalizar o jogo.

Quando vocé inicia uma nova partida vocé deve escolher
o nivel de dificuldade. Sao trés niveis disponiveis, que
alteram a quantidade e potencia dos inimigos.



2.1 Opcodes
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Antes de iniciar o jogo, vocé deve setar as melhores
opcdes para o seu sistema, definindo por exemplo a
melhor resolucéo de video.

Usar shaders — shaders melhoram o visual do
jogo, mas consomem até 40 % mais
processamento quando ligados.

Sombras avancadas - sombras de alta qualidade
melhoram o visual do jogo, porém consomem até
50% mais de processamento

Efeito motores - ativa ou desativa efeitos
adicionais de motores e tiros. Ganho de cerca de
15% de performance sem este efeito.

Nuvens — desabilita nuvens em cena. Melhora na
visibilidade de inimigos.

Brilho balas — sem o efeito de brilho melhora a
visualizacéo das balas na tela.

Video — selecione a melhor resolucéo de tela para
seu computador. Os principais modos de video
wide-screen e normal estdo disponiveis para
selecéao.

Modo Janela — rodar o jogo em modo janela ou
tela cheia

Setar video - vocé precisa usar este botao para
aplicar as mudancas de video

Volumes — vocé pode definir os volumes da
musica, efeitos e voz individualmente

Setar teclas — vocé pode setar as teclas de jogo,
ou definir os botdes de seu joystick a partir deste
menu.

Performance:
Se vocé tiver problemas de performance com o jogo,
vocé deve desativar algumas opgoes, que mudam
completamente sua velocidade e performance:
- Desligue as sombras dinamicas

- Ganho estimado em 50% de processamento.
- Desligue os shaders:

- Ganho estimado em 40% de processamento.

Se seu computador suportar, recomendamos ativar
todos os efeitos no menu opc¢des, para garantir o
melhor visual possivel.



2.2 Garagem : 3. Nave e Equipamentos

No inicio do jogo, e entre as suas missoes, vocé Voceé pode utilizar seus créditos para realizar updates ~  *
encontrara 0 menu garagem: nos pricipais equipamentos de sua nave.

B e— Vocé recebe créditos de acordo com sua performance

[ ——— nas missoes.

e P Através do menu garagem, vocé pode acessar 0 menu
: de update dos equipamentos, equipar nave:
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Iniciar missao — iniciar o jogo, a missao atual
Equipar nave — prepare‘'sua nave para o N
combate. Utilize seus créditos para efetuar >
updates em suas armas, motor, e outros
equipamentos.
Missédo — informacgdes sobre sua missao atual
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Estatus — informagées sobre sua tragetoria, 3.1 Armas primarias

inimigos destruidos, pontos, e medalhas

Sair — finalizar a partida, e retornar ao menu As armas primarias sdo alimentadas pela sua célula de
principal. Atencao: seu progresso sera perdido, o energia, e possuem munigao ilimitada.

jogo nao salva sua posicao atual. Sua nave esta equipada com trés armas primarias que

podem ser selecionadas a qualquer momento.
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